Borys Zajaczkowski
Dominika Urbanska-Galanciak

Co o wspotczesnych grach
wiedziec powinnismy

Broszura informacyjna dla rodzicéw, wychowawcow,
nauczycieli szkolnych oraz sprzedawcéw oprogramowania

Przygotowana przez polskie
Stowarzyszenie Producentow i Dystrybutorow
Oprogramowania Rozrywkowego

S0

Warszawa 2009



Wprowadzenie

Historia krolowej gier — Szachdéw - liczy sobie moze nawet 8 tysiecy
lat, w Brydza grywa sie przynajmniej od 3 wiekow. Pierwsza gra
elektroniczna powstata w roku 1952, pierwszy automat do gier w roku
1971, pierwsza konsola w roku 1976, pierwsza trojwymiarowa
strzelanka zyskata popularnos¢ w roku 1992. Jakkolwiek by grom
wieku nie liczy¢, nie jest to rozrywka szczegdélnie mioda, a jej
najnowoczesniejsza odmiana - gry komputerowe - budzi szczegdlnie
wiele kontrowersji, obaw i niejeden mit wokot niej nardst. Czes¢ z nich
jest jak najbardziej uzasadniona, czes¢ wynika li tylko ze strachu
przed... nieznanym.

W niniejszej publikacji postaramy sie zaprezentowa¢ nie tylko
bogactwo rodzajéw i gatunkdéw gier, z ktéorymi my oraz nasze dzieci
mamy dzi$ do czynienia, ale rowniez przyblizy¢, jakie wartosci a takze
zagrozenia gry ze sobg niosg. Pokazemy, jak korzysta¢ z tych
pierwszych i jak unika¢ tych drugich, czyli: jak by¢ sSwiadomym
odbiorcg wspétczesnych gier.

T T mogcn CGALeD JTUJEFLARGC WUeAGBD




Gry i sprzet do gier

W nazewnictwie gier panuje nieporzadek, ktéremu nietatwo potozyc
kres z przyczyn zaréwno historycznych, jak i technologicznych -
roznorodnos¢ dostepnego sprzetu, na ktérym mozemy dzi$ grac,
owocuje bowiem z jednej strony odmiennym charakterem
wydawanych na niego gier (czesto pod tym samym tytutem na rézne
platformy sprzetowe), z drugiej zas niespojnym nazewnictwem catego
rodzaju produktéw.

W podobnym konteks$cie méwimy o grach: elektronicznych, video,
komputerowych, telewizyjnych, konsolowych, grach mobilnych, a
czesto o rozrywce elektronicznej czy oprogramowaniu rozrywkowym.
W niniejszym opracowaniu ilekro¢ pojawi sie termin ,gra”, bedziemy
mie¢ na mysli gre wyprodukowang na komputer osobisty, konsole do
gier badz urzadzenie przenosne.

Do najpopularniejszego obecnie sprzetu do gier zaliczamy:
komputery osobiste (PC, pracujgce przewaznie pod kontrolg systemow
Windows, lecz rowniez réznych dystrybucji Linuxa, a takze Mac),
konsole stacjonarne (PlayStation 3, Xbox 360, Wii, PlayStation 2,
GameCube), konsole przenosne (PlayStation Portable, Dual Screen)
oraz cafg rzesze przenosnych urzadzen multimedialnych, wsréd nich
oferujgce coraz wieksze mozliwosci telefony komdrkowe. Istotnym
jest, by zdawac sobie sprawe z tego, ze gra kryjaca sie pod tym
samym tytutem, a wydana na rdézne platformy, moze w praktyce
stanowi¢ catg grupe gier réznigcych sie od siebie i prezentowanym
gatunkiem, i nalezng im kategorig wiekowaq.




Klasyfikacja gier

Konsekwentnie odmawia sie grom miana sztuki, lecz podejmujac
probe sklasyfikowania ich, napotykamy na podobne problemy, z jakimi
borykajq sie znawcy filmu, ksigzki czy teatru. Gra stanowi efekt pracy
scenarzystéw, grafikdw, kompozytoréw, projektantdw, programistow —
zespotu artystow i rzemiesinikow, z ktérych niejeden chetnie
przetamuje konwencje i stara sie unikna¢ zaszufladkowania. Z drugiej
strony rynek wymaga od wprowadzanych nan produktdw pewnej
rozpoznawalnosci i plakietka ,tego jeszcze nie byto” niekoniecznie jest
wyznacznikiem sukcesu. Z cafg pewnoscig warto zatem podja¢ probe
opisania tych gier, ktére juz zostaty wydane.

Gry komputerowe mozna podzieli¢ na 8 rodzajéw: zrecznosciowe,
przygodowe, fabularne, strategiczne, symulacyjne, sportowe, logiczne
i edukacyjne. W ramach tych rodzajéw da sie wyodrebni¢ co najmniej
40 gatunkow.

A. Zrecznosciowe:
» gry arkadowe
« platformdwki
« strzelanki
+ celowniczki

+ bijatyki
+ pinballe i bilardy
« wyscigi

« filmy interaktywne

* FPS-y (strzelanki pierwszoosobowe)
+ skradanki

* przygodowe gry akcji

» pola walki

e gry muzyczne

B. Przygodowe:
» tekstowki
« point'n'click (klasyczne gry przygodowe)



Klasyfikacja gier

C. Fabularne:

rogaliki (roguelike)

MUD-y

hack'n'slashe (action-RPG)

RPG-i (w tym dungeon crawlery)
space-simy (symulatory kosmiczne)
MMORPG-i

D. Strategiczne:

turéwki (gry turowe, TBS-y)

RTS-y (strategie czasu rzeczywistego, w tym RTWG)
MMORTS

strategie przegladarkowe (browser-based)

gry taktyczne (w tym squad-level)

strategie ekonomiczne (tycoony i simy)

godsimy

managery sportowe

E. Symulacyjne:

symulatory lotnicze

samochodowki

symulacje spoteczne (symulacje zycia ludzi)

symulacje zycia zwierzat

ubieranki i makeovery

(... i wiele innych, bo symulowaé mozna niemal wszystko)

F. Sportowe:

Podziat na gatunki dyktujg istniejace (a czasem fantastyczne,
wymyslone na potrzeby gry) dyscypliny sportowe.

G. Logiczne:

gry planszowe

gry karciane
logiczno-zrecznosciowe
wojny rdzeniowe i pochodne



Klasyfikacja gier

H. Edukacyjne:

Ich wspdlng cechg jest silny aspekt edukacyjny. Sg to produkcje
znajdujace sie na granicy gier i programow uzytkowych.

Wspomniana na poczatku rozdziatu potrzeba tworzenia gier
oryginalnych daje w efekcie wiele produkcji wykazujacych
hybrydowos$¢ - nierzadko spotykamy sie dzi$ z grami symulacyjno-
zrecznos$ciowymi czy fabularno-strategicznymi. Z czasem, gdy
wybrana hybryda staje sie dobrze reprezentowana, pojawi¢ sie moze
potrzeba wiaczenia jej do klasyfikacji na poziomie gatunku. Wazne
jest, by zdawal sobie sprawe z tego, ze zadna klasyfikacja
rozwijajacego sie Srodowiska nie moze by¢ zamknieta.

Do powyzej przedstawionej klasyfikacji gier bedziemy sie odwotywac
w kolejnym rozdziale, o kategoriach wiekowych, w ktérym
przytoczymy  przyktady najpopularniejszych  powstatych  gier
komputerowych i konsolowych - tak historycznych jak i
wspotczesnych.
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Capitalism Il — gra uzywana w nauce podstaw ekonomii.




Kategorie wiekowe PEGI

Podobnie jak ksigzki, filmy czy programy telewizyjne, tak i gry
produkowane sg z mysla o odbiorcach w réoznym wieku. Absolutnie nie
powinno sie zdarzy¢, by 8-letnie dziecko obejrzato film dokumentalny
o doktorze Mengele, z drugiej strony ciezko od 30-latka wymagacé, by
szczegollnie zainteresowata go lektura Czerwonego Kapturka.

Na Swiecie dziata szereg organizacji przyznajacych wydawanym grom
odpowiednie kategorie wiekowe, w Europie takg organizacjg jest ISFE,
pomystodawca i wtasciciel systemu kategoryzacji wiekowej gier PEGI.
Stosowanie sie do systemu PEGI jest dobrowolne, niemniej wiekszos¢
wydawanych w Polsce gier posiada oznaczenia PEGI.

Najwazniejsze oznaczenia, drukowane na przedniej i na tylnej stronie
opakowania, obrazujq przyznang danej grze kategorie wiekowa:

Ponadto na tylnej stronie opakowania gry drukowane sq dodatkowe
oznaczenia PEGI, wskazujace na rodzaj tresci zawartych w grze,
determinujacych ograniczenia wiekowe:

Oznaczajg one wystepujace w grze (od Ilewej): wulgaryzmy,
dyskryminacje, uzywki, strach, tresci hazardowe, seks lub nagosc,
przemoc oraz niepetng przewidywalnos$¢ rozgrywki przez wzglad na jej
sieciowy charakter, a wiec zachowanie sie innych graczy.

Pamieta¢ nalezy o tym, ze przyznana grze kategoria wiekowa
wskazuje najnizszy wiek uzytkownika, dla ktérego gra jest
przeznaczona i nie musi ona odzwierciedla¢ stopnia trudnosci gry.

Potowa wydawanych gier otrzymuje kategorie (3+), ktéra w praktyce
oznacza, ze gra nie posiada ograniczen wiekowych. 11% przeznaczona
jest dla dzieci (7+), 22% dla mtodszych nastolatkéow (12+), 12% dla
starszych nastolatkow (16+), a 5% to produkcje tylko dla dorostych
(18+). Oto przeglad gier w poszczegdlnych kategoriach wiekowych:



Gry od 3 lat (w tym b.o.) 3"‘

50% gier (dane PEGI 2003-2008)

Super Mario Galaxy

Wasaty hydraulik Mario pojawit sie w 1981
roku i od tamtego czasu wystapit w ponad 200
grach dla dzieci. Super Mario Galaxy to jeden z
ostatnich  tytutbw z  jego  udziatem.
ZrecznoSciowa gra, ktora dzieci bawi, a
dorostych zadziwia zawartym w niej fadunkiem
fantastycznych pomystow.

Catz

Opiekowanie sie zwierzakami jest zajeciem,
ktére warto potrenowac na... sucho — zanim w
mieszkaniu pojawi sie wymarzony piesek lub |
kotek. Symulacja Catz to jedna z gier wyrostych
na sukcesie Tamagotchi. Gry tego rodzaju ucza
dzieci opiekunczosci i systematycznosci.

SingStar

Spiewa¢ kazdy moze - dowiodla tego
popularno$¢ karaoke, a w $lad za nim poszedt
SingStar. Uczestnicy biorg do reki mikrofon, gra
wyswietla teledysk, odgrywa melodie i ocenia,
jak dobrze gracze sobie z wykonaniem partii
wokalnej radzg. O atrakcyjnosci takiej zabawy
niech $wiadczy liczba 20 wersji SingStara, jakie
zostaty wydane od premiery pierwszej czesci.

FIFA 09

Przypadek gier sportowych dobrze pokazuje, ze
kategoria wiekowa nie musi mie¢ wiele
wspdlnego ze stopniem trudnosci. Gros gier
sportowych nie posiada ograniczen wiekowych,
lecz trudno od 3-letniego dziecka oczekiwac, by
orientowato sie w zasadach np. koszykowki.
Jedng z najbardziej znanych gier sportowych
jest pitkarska seria na licencji FIFY, obecna na
rynku juz od 15 lat.




Gry od 7 lat

11% gier (dane PEGI 2003-2008)

LEGO Indiana Jones

Polaczenie klockéw LEGO z Gwiezdnymi
wojnami dato jedng z zabawniejszych oraz
oryginalniejszych gier ostatnich lat — LEGO
Star Wars. LEGO Indiana Jones podaza utartg
Sciezkg, oferujgc bezkonkurencyjng familijng
rozrywke. To gra, ktora potrafi przykué¢ do
ekranu dziecko razem z rodzicami, a wszyscy
beda sie razem $wietnie bawic.

The Sims 2

Stworzona przez Willa Wrighta — jednego z
czotowych projektantéw gier — symulacja zycia
nie opuszcza pierwszych miejsc list przebojow.
Historycznie rzecz ujmujac, jest to najczesciej
kupowana seria gier PC (z czasem zaczety
powstawac¢ réwniez wersje konsolowe). Jej
obie czesci, facznie ze wszystkimi wydanymi
dodatkami i odmianami to ponad 30 tytutdw.

Shrek Trzeci

Komputerowe adaptacje filméw animowanych
to trzon gier produkowanych dla dzieci. §
Przewaznie s3 to tytuly o charakterze
zrecznosciowym i przygodowym, czasem |
edukacyjnym. Ich niewatpliwg zaletg jest
rozpoznawalnos¢  wystepujacych  w  nich
bohateréw. Bywa, ze fabuta gry uzupetnia §
historie opowiedziang w filmie.

| Galactic Civilizations 1I

W kategorii wiekowej 7+ pojawia sie réwniez
wiele wartosciowych gier strategicznych. W
zaleznosci od zainteresowan dziecka mozna
sprébowac niektére z nich mu pokazac,
pamietajgc jednak, ze ich poziom trudnosci
moze nie wspotbrzmie¢ z kategorig wiekowa.
Galactic Civilizations II to jedna z takich,
rozwijajacych strategiczne myslenie produkcji.




Gry od 12 lat

22% gier (dane PEGI 2003-2008)

Need for Speed: Carbon

Wyscigi i symulatory samochodowe nalezg do
najpopularniejszych gatunkéw gier. Pokrywajg
szerokie spektrum kategorii wiekowych, gdyz
produkowane sg zarowno z myslag o
najmtodszych graczach, jak i o tych starszych,
ktérym marzg sie bardziej wyrafinowane
doswiadczenia. Seria Need for Speed jest
dobrym przyktadem gier dla nastolatkow.

Cywilizacja IV

Turowa Cywilizacja, nazywana krdlowg gier
strategicznych, jest dzietem bardzo wysoko
cenionego projektanta gier — Sida Meiera. Jej
oryginalna, pierwsza cze$¢ powstata w roku
1991 i do dzi$ posiada swoich fandw. Nie
przestajgc uczy¢ historii ludzkosci, jej kolejne
odstony przesuwaty nacisk z prowadzenia ¥
dziatan wojennych na dyplomacje.

World of Warcraft

Najpopularniejsza gra z gatunku MMORPG
wydana zostata pod koniec 2004 roku, by w
ciggu niespetna 4 lat zyska¢ ponad 10 miliondw
graczy na catym Swiecie. Tak jak w przypadku
innych gier rozgrywanych za posrednictwem
internetu pamieta¢ nalezy, ze na wyjsciowg
kategorie 12+ nakitada sie fakt obcowania z
rzeszg innych graczy, w réznym wieku.

Guitar Hero III

Reprezentantka gatunku gier muzycznych,
ktéry rozwinat sie i szybko zyskat popularnos¢
juz po roku 2000. Jednoczesnie doskonaty
sposdb na rozkrecenie dowolnej zabawy,
niezaleznie od tego, czy mamy do czynienia z
nastolatkami czy z graczami starszymi.
Wystarczy wzig¢ do  reki  specjalnie
zaprojektowang do gry gitare i przekonac sie, |
ze kazdy moze na niej zagrac.




Gry od 16 lat

12% gier (dane PEGI 2003-2008)

Star Wars: TFU

Gwiezdne wojny dorobity sie wielu adaptacji w
formie gier — jednych lepszych, drugich
gorszych. Wiekszosci z nich nie mozna jednak
odmowic tadunku emocjonalnego, ktdry niosg i
fantastycznych przygdd, ktére oferujg. Jedna z
takich gier jest The Force Unleashed, ktora
dopowiada historie rozgrywajgca sie pomiedzy
III a IV epizodem filmowym.

Tom Clancy's Splinter Cell

Splinter Cell — seria skradanek firmowana
nazwiskiem Znanego pisarza ksigzek
sensacyjnych, Toma Clancy'ego - to
propozycja zdecydowanie dla starszych
nastolatkéw. W zamian za myslenie taktyczne
oraz nieco zrecznoSci wciggajg one graczy w
$wiat ciggtej akcji i miedzynarodowych intryg.

Far Cry 2

Wielka pofa¢ Afryki do zwiedzenia. Zmienne
warunki pogodowe i stale ptynacy cykl
dobowy. Realistyczny, pochodzacy jeszcze z
czaséw Zimnej Wojny sprzet. A ponad tym
wszystkim tajemniczy handlarz bronig oraz
podsycana przez niego wojna domowa. I misja §
zaprowadzenia pokoju w tym zapomnianym
przez Boga zakatku planety. Oto Far Cry 2.

Final Fantasy XII

W ofercie gier dla starszych nastolatkdw
pojawia sie wiele cenionych gier fabularnych,
miedzy innymi Final Fantasy XII. Jakby na
przekdr swojej ostatecznej nazwie, czesci Final
Fantasy powstato juz kilkanascie. To jedna z
najlepiej rozpoznawanych na $wiecie serii gier
fabularnych, produkowanych w Japonii.




Gry dla dorostych

5% gier (dane PEGI 2003-2008)

Ojciec chrzestny

Po pamietnej ksigzce Mario Puzo, po
doskonatych filmach Francisa Forda Coppoli,
przyszta kolej na gre. Przygodowa gra akcji, w
ktérej gracz wciela sie w role nieistniejgcego
we wczesniejszych  wersjach  gangstera,
ktérego ambicjg poczatkowo jest zostac
uznanym przez rodzine Corleone, a pozniegj
wrecz jej przewodzic.

T
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Fallout 3

Gra fabularna osadzona w postnuklearnej
rzeczywistosci, w ktérej o przetrwanie na
powierzchni prawie unicestwionej Ziemi walczg
niedobitki ludzi, mutanci i roboty. Trzecia czes$¢
kultowej serii, przesyconej odniesieniami do ES
filmu i literatury. Ostra forma wyrazu oraz &
trudna tematyka zaowocowaly przyznaniem |
grze najwyzszej kategorii wiekowej.

Wiedzmin

Najwieksza rodzima produkcja — kosztowata o
kilka milionéw ztotych wiecej od ekranizacji
Ogniem i mieczem — i najlepiej sprzedajaca sie
polska gra. Rowniez jedyna naprawde udana
adaptacja prozy Sapkowskiego — naszego
czotowego pisarza fantasy. Rozbudowana gra
fabularna, ktéra dowodzi, ze kazda podjeta
decyzja moze zrodzi¢ powazne konsekwencje.

Gears of War

Mroczna opowies¢ science-fiction, atrakcyjna
zrecznoSciowa rozgrywka z  elementami
taktycznymi, wyrafinowana oprawa graficzna,
a w roli gtéwnej bezkompromisowy twardziel
Marcus Fenix — to potaczenie dato jeden z
najgtosniejszych FPS-6w ostatnich lat. Nie bez
znaczenia jest fakt, ze autorem gry jest zespot
Epic Games — weterani gier zrecznosciowych,
obecni na rynku od blisko 20 lat.




O odpowiedzialnosci...

Czesto sie zapomina o tym, ze odpowiedzialno$¢ za to, by
przeznaczona dla dorostego odbiorcy ksigzka, film czy w naszym
przypadku gra, nie trafita w rece dziecka, spoczywa nie na tym
dziecku, lecz na rodzicach, nauczycielach, a takze na bileterach i
sprzedawcach. To z myslg o nich przygotowalismy te publikacje.

Przedstawiciele firm z branzy elektronicznej rozrywki, zrzeszeni w
SPIDOR, w trosce o ochrone dzieci przed dostepem do tresci dla nich
nieodpowiednich, doktadajg wszelkich staran, by szerzy¢ wiedze na
temat systemu wiekowej kategoryzacji gier. Niemal kazda gra
wydawana w Polsce posiada oznaczenia PEGI. Nalezy zwraca¢ na nie
baczng uwage przy zakupie gier, by unikngé obaw o wychowanie
dzieci, przynajmniej w materii gier. Ponadto warto zainteresowac sie
tym, czy dzieci nie potrafig aby zaopatrywac sie w niewtasciwe dla nich
tytuty we wtasnym zakresie (czesto nielegalnie).

Grand Theft Auto IV — czesto uzywana jako argument w
dyskusjach o szkodliwosci gier. Nie jest to jednak gra dla
dzieci, lecz tylko dla dorostych.



Zakonczenie

Statystyczny odbiorca lubi ogladaé, stuchac¢ i czytaé o wszystkim,
czego z réznych powodédw sam w zyciu nie doswiadcza - nie jest
przypadkiem, ze tak wiele filmdéw, ksigzek i gier bazuje na swobodzie
obyczajow, agresji i przemocy.

Ponadto w ramach kazdej dziedziny sztuki pojawiajg sie dzieta
ekstremalne, ktérych gtownym powodem powstania jest zwrocenie na
siebie uwagi aspoteczng tematyka, szarganiem Swietosci lub tez
zwyczajng obrzydliwoscig. Czes$¢ z nich przechodzi z czasem do
historii, jesli pod ostrg forma kryje sie wartosciowy przekaz, wiekszos¢
jednak ulega zapomnieniu réwnie szybko, jak szybko wyptyneto na
Swiatto dzienne. Mozna pyta¢, czy dzieta markiza De Sade byly
ludzkosci potrzebne, tak samo jak ogladajac serie brutalnych
morderstw dokonywanych przez Urodzonych mordercow zastanawiac
sie, czemu ich pokazywanie tak naprawde stuzy. Nie inaczej rzecz sie
ma z grami.

Tytuty takie jak Postal, Hitman, Grand Theft Auto czy Manhunt
chetnie wykorzystywane sg w mediach jako przykfady szkodliwosci gier
— zwracajg na siebie uwage tym, ze sg brutalne. Sg one jednak
przeznaczone wytgcznie dla dorostych. Zdarza sie, ze z powodu
ludzkiej niefrasobliwosci trafiajg w rece dzieci. Tak by¢ nie powinno.

Czesc gier dla dorostych positkuje sie brutalnoscia w uzasadnionym
celu, czesc¢ tylko po to, by zyskac tatwy rozgtos - doktadnie tak samo,
jak to sie dzieje w przypadku filméw kategorii C, czy skandalizujacych
ksigzek. Wspomniany Hitman to seria skradanek o doskonatej fabule i
skomplikowanej mechanice rozgrywki. Z kolei w przypadku Postala
naprawde mozna sie zastanawia¢, po co komu taka gra.

Niewatpliwym jednak jest, ze to my - dorosli - jesteSmy
odpowiedzialni za wychowanie naszego potomstwa i absolutnie nie
mozemy dopuszcza¢ do tego, by gry przeznaczone dla graczy
dorostych trafiaty w rece dzieci. Niezaleznie od tego, czy mamy do
czynienia z gra bezsprzecznie wartosciowg, czy nie. Gier dla dzieci jest
wystarczajaco duzo.




Wiecej informacji w Internecie...

Oficjalna strona Stowarzyszenia Producentéw i Dystrybutoréw
Oprogramowania Rozrywkowego: www.spidor.pl

Polska strona systemu PEGI: www.pegi.info/pl
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